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Lubatud hinnete vahe:

TV ja EXE paneeli (keskmiste) hinnete 0.5 punkti
vahe AV paneeli (keskmiste) hinnete vahe 0.4 punkti




TV hindamisleht Rihm:
VAHENDIKAVAD
Miniklass
Kehatdo6elemendid max. 1.3p
2 KT A-seeriat 04
04
1 KT B-seeria 0.5
Tasakaaluelemendid max. 0.6p
0.3
2 tasakaalu 03
Hiippeelemendid max. 0.6p
0.3
2 hipet
0.3
Jalgade t66 elemendid max. 0.8p
0.4
2 sammude seeriat
0.4
Akrobaatilised elemendid max. 0.3p
1 akrobaatika 0.3 |
Kombineeritud elemendid max. 0.7p
1 vabalt valitud kombineeritud element 0.7 |
Vise iseendale max. 0.8p
1 vise 0.8 |
Vahetus max. 1.7p
1 vahetus ilma visketa 0.7
1 vahetus vise + mittevise 1.0
Vahenditehnilised elemendid max 1.2p
04
3 vahendispetsiifilist tehnilist elementi 0.4
(vt. tabel all) :
0.4
KOKKU (max 8.0) :
Vahendispetsiifilised tehnilised elemendid (max. 3 elementi per vahend)
HUPITS RONGAS PALL KURIKAD LINT
- labiminek - labiminek - kaheksa - veski - spiraalid
- ringitamine - ringitamine - porgatamine - ringitamine - sakid
- manipulatsioon - veere - veere - 2 kurika vaike vise - ringitamine
- porgatus - veeretus - veeretus - asUmmeetria - tagasitomme
- kattetomme - vurr - vaike kaarise - Zongleerimine - vaike kaarise silimusega




TV hindamisleht Rahm:
VAHENDIKAVAD
Lasteklass
Kehatooelemendid max. 1.5p
0.3
2 KT A-seeriat
0.3
1 KT B-seeria 04
1 KT C-seeria 0.5
Tasakaaluelemendid max. 0.4p
0.2
2 tasakaalu
0.2
Hippeelemendid max. 0.4p
. 0.2
2 hiipet
0.2
Jalgade t66 elemendid max. 0.6p
0.3
2 sammude seeriat
0.3
Akrobaatilised elemendid max. 0.4p
0.2
2 akrobaatikat
0.2
Kombineeritud elemendid max. 1.2p
1 KT + hlpe voi hiipe + KT 0.6
1 KT + tasakaal voi tasakaal + KT 0.6
Vise iseendale max. 0.5p
1 vise, vise/pule ilma kateta 0.5
Vahetus max. 2.1p
1 vahetus ilma visketa 0.5
1 vahetus vise + mittevise 0.6
1 vahetus viskega 0.8
Vahenditehnilised elemendid max 0.9p
0.3
3 vahendispetsiifilist tehnilist elementi 03
(vt. tabel all) N
0.3
KOKKU (max 8.0) :
Vahendispetsiifilised tehnilised elemendid (max. 3 elementi per vahend)
HUPITS RONGAS PALL KURIKAD LINT
- labiminek - labiminek - kaheksa - veski - spiraalid
- ringitamine - ringitamine - porgatamine - ringitamine - sakid
- manipulatsioon - veere - veere - 2 kurika vaike vise - ringitamine
- porgatus - veeretus - veeretus - asmmeetria - tagasitomme
- kattetomme - vurr - vaike kaarise - zongleerimine - vaike kaarise silmusega




TV hindamisleht
VAHENDIKAVAD

Noorteklass

Kehatééelemendid max. 1.9p
0.3
2 KT A-seeriat
0.3
0.4
2 KT B-seeriat
0.4
1 KT C-seeria 0.5
Tasakaaluelemendid max. 0.5p
1 tasakaal 0.2
1 tasakaaluseeria 0.3
Hippeelemendid max. 0.5p
1 hipe 0.2
1 hlippeseeria 0.3
Jalgade t66 elemendid max. 0.3p
1 sammude seeria 0.3
Akrobaatilised elemendid max. 0.4p
0.2
2 akrobaatikat
0.2
Kombineeritud elemendid max. 1.5p
1 KT + hiipe voi hipe + KT 0.5
1 KT + tasakaal voi tasakaal + KT 0.5
1 hiipe + tasakaal voi tasakaal + hipe 05
Vise iseendale max. 0.4p
1 vise, vise/plilie ilma kateta 0.4
Vahetus max. 1.6p
1 vahetus ilma visketa 0.4
1 vahetus vise + mittevise 0.5
1 vahetus viskega 0.7
Vahenditehnilised elemendid max 0.9p
0.3
3 vahendispetsiifilist tehnilist elementi
0.3
(vt. tabel all)
0.3

KOKKU (max 8.0) :

Vahendispetsiifilised tehnilised elemendid (max. 3 elementi per vahend)

Rihm:

HOPITS RONGAS PALL KURIKAD LINT
- labiminek - labiminek - kaheksa - veski - spiraalid
- ringitamine - ringitamine - pérgatamine - ringitamine - sakid
- manipulatsioon - veere - veere - 2 kurika vaike vise - ringitamine
- porgatus - veeretus - veeretus - aslimmeetria - tagasitomme
- kattetomme - vurr - vaike kaarise - Zongleerimine - vaike kaarise silmusega




TV hindamisleht
VAHENDIKAVAD

Juuniori- ja meistriklass

Kehatooelemendid max. 2.4p
0.3
2 KT A-seeriat
0.3
0.4
2 KT B-seeriat
0.4
0.5
2 KT C-seeriat
0.5
Tasakaaluelemendid max. 0.7p
0.2
2 tasakaalu
0.2
1 tasakaaluseeria 0.3
Hiippeelemendid max. 0.7p
. 0.2
2 hupet
0.2
1 hlippeseeria 0.3
Kombineeritud elemendid max. 1.6p
1 KT + hiipe 0.4
1 hipe + KT 0.4
1 KT + tasakaal 0.4
1 tasakaal + KT 04
Vise iseendale max. 0.4p
1 vise, pdorleva elemendiga 0.4
Vahetus max. 1.6p
1 vahetus vise + mittevise 0.4
1 vahetus viskega 0.5
1 vahetus viskega, vise/plle ilma kateta 0.7
Vahenditehnilised elemendid max 0.6p
0.2
3 vahendispetsiifilist tehnilist elementi (vt. 0.2
tabel all) :
0.2

KOKKU (max 8.0) :

Vahendispetsiifilised tehnilised elemendid (max. 3 elementi per vahend)

Ruhm:

HOPITS RONGAS PALL KURIKAD LINT
- labiminek - labiminek - kaheksa - veski - spiraalid
- ringitamine - ringitamine - porgatamine - ringitamine - sakid
- manipulatsioon - veere - veere - 2 kurika vaike vise - ringitamine
- porgatus - veeretus - veeretus - asUmmeetria - tagasitomme
- kattetomme - vurr - vaike kaarise - Zongleerimine - vaike kaarise silmusega




AV hindamisleht
VAHENDIKAVAD

Rihm:

3 |RUhmvoimlemise pohitehnika max. -0.5p
= puudub osades kava I6ikudes 0.1
< puudub poole kava valtel -0.3
% puudub kogu kava valtel 05
£ [Liigutuste (seeriate) sujuvad iileminekud max. -0.5p
3 puuduvad osades kava I6ikudes -0.1
b puuduvad poole kava viltel 03
g puuduvad kogu kava valtel 0.5
i | Sidusus max. -0.5p
§ baloogiline Gleminek L0.1 (iga kord
[ line véimleja [0.1 (iga kord)
Terviklikkus max. -0.1p
kava kompositsioon ei moodusta Ulhtset tervikut 0.1 |
Suundade ja tasapindade variatiivsus max. -0.3p
rihm ei kasuta koiki erinevaid suundasid, tasapindasid -0.1 (iga kord)
ruhm on ule 10 sek samas suunas, tasapinnas -0.1 (iga kord)
Platsikasutuse ja jooniste variatiivsus max. -0.5p
.| rihm ei kasuta kaiki vistiusvaljaku asukohti 01
= rihm sooritab véhem kui 6 geomeetriliselt erinevat joonist 0.1
% riihm kasutab sama joonist véi asukohta lile 3x -0.1 (iga kord)
ﬁ rihm Ule 10 sek samas joonises, asukohas -0.1 (iga kord)
' |Liikumiste variatiivsus max. -0.3p
8 ebaloogiline, péhjendamatu liilkumine, joonisevahetus -0.1 (iga kord
E rihm kasutab sama liikkumisviisi Ule 3x -0.1 (iga kord)
8 |Kehatéoelementide variatiivsus max. -0.2p
g' ndutud variatiivsuse kriteeriumite mittetaitmine 0.1
o kompositisioonis on liialt palju sarnaseid kehat66sid -0.1
S [Tasakaaluelementide variatiivsus max. -0.2p
S| néutud variatiivsuse kriteeriumite mittetgitmine 0.1
puudub diinaamiline tasakaal -0.1
Hiippeelementide variatiivsus max. -0.2p
noutud variatiivsuse kriteeriumite mittetaitmine -0.1
elementidel kasutatud sama kehatd6d Ule 3x -0.1
Tempo ja diinaamika max. -0.4p
kavas puudub kiire osa -0.1
kavas puudub aeglane osa -0.1
kavas puudub tugev osa 201
kavas puudub pehme osa 0.1
Kava kompositsiooni ldbiv teema ja stiil max. -0.2p
puudub poole kava valtel -0.1
» puudub kogu kava véltel -0.2
@ |Viljenduslik ja sobilik kehakeel max. -0.2p
<] puudub poole kava viltel 0.1
:E, puudub kogu kava valtel -0.2
© |Muusika max. -0.6p
5.4 muusika ei toeta kompositsiooni (nd. taustamuusika)
g poole kava valtel 01
'§ kogu kava valtel 0.2
g| _muusika ei ole variatiivne 0.1
& muusika ei ole riihmale sobilik (oskused, vanus) -0.1
g muusika |8ppeb enne/parast viimast liigutust -0.1
e ebaloogiline muusika (halvad I6iked, lisaefektid) -0.1 (iga kord)|
3 |Originaalsus max. -0.5p
5 puudub originaalsus liigutustes 201
E‘ puudub originaalsus koostéddes -0.1
puudub unustamatu seos muusika ja liigutuste vahel -0.1
puudub temaatiline lugu -0.2
Rithma koost66elemendid max. -2.0p
puudub riihma koostédelement -0.5
puudub paaride-triode koostééelement -0.5
puudub rithma slinkroonelement 05
puudub riihma kaanonelement -0.5
Aktiivne vahendit66 max. -0.5p
IS vahend pole pidevas liikumises
'E osades kava I6ikudes 0.1
2 poole kava valtel -0.3
S kogu kava véltel 0.5
5 | Mitmekiilgne vahendit66 max. -0.3p
E, ei kasuta mitmekilgset vahendit66d 0.1
; ei kasuta molemat katt -0.1
ei kasuta kdiki kavas olevaid vahendilike -0.1
KOKKU (max. 8.0) :

Paneeli peakohtuniku (AV1) poolt tehtavad mahaarvamised enamuse artistlikkuse kohtunike ettepanekul: Teised paneeli peakohtuniku (AV1) poolt tehtavad mahaarvamised:
- iga keelatud element (nt toste/akrobaatika) 0.5

| K€ ! > SHre . ) . iga plekk vaibal -0.2  piirikohtuniku ettepanekul
- pf)lutlllne, religioosne, rahvuslik, muusikaline solvang; haiget tegemise kujutus -0.3 - iga kaotatud ese -0.1  piirikohtuniku ettepanekul
- rihma sissetulek ei vasta reeglitele -0.3 - iga puudu véi Ule olev taissekund  -0.1  ajakohtuniku ettepanekul
- ebaloomulik vokaalne haalitsus -0.1 (iga kord)

- vaistlustrikoo (valimus) ei vasta reeglitele (sh ehted) -01/-02

- soeng ei vasta reeglitele -0.1/-0.2

- iga lagunenud soeng -0.1 (iga kord)

- meik ei vasta reeglitele -0.1/-0.2

- vahend(id) ei vasta reeglitele -0.1/-0.2

- rilhma abistamine véistluskatse ajal -0.3 i vastutava kohtuniku ettepanekul
- ebasobiv kéitumine, teiste segamine -0.3 v5i vastutava kohtuniku ettepanekul



EXE hindamisleht
VAHENDIKAVAD

-0.1p

-0.2p

-0.3p

-0.4p

-0.5p

Mahaarvamine iga vea kohta toimub iga kordigas elemendis (kui pole teisiti tdpsustatud)

U ’ vale tugijala asend (nt tasakaaludes
Riht | | d (nt tasakaaludes)
tervislikkuse 6lad-puusad pole joondu i, hlippest maandumine ; -
( tahapainutuses
aspekt halb riiht p
Riih siml ) ebapiisavad pikendused
u '_TW_OIm ?mlse vGimlejate erinev sooritus ) rihmvéimlemise pdhitehnika ) )
pohltehnlka sujuvuse puudmine puudumine kogu kavas
kerguse puudumine
Tasakaalukaotus ebavajalik liigutus (iga kord/iga ebavajalik hiipak (iga kord/iga Uks lisatugi (kasi, jalg vm taielik tasakaalukaotus (2 v6i enam

(koikides elementides)

voimleja)

suinkroonsuse puudumine

vdimleja)

kehaosa)

lisatuge)

Uhtsus "ebataps.ed suun.ad,fasgplnnajj ) ) ) )
liigutuse ja muusikarutmi ebakdla
jooniste ebatépsus
= rihma sooritus ei ole 1 vbimleja sooritus on selgelt 2 vbi enama voimleja sooritus on
Kokkupérked ) 9 ) ) ]

hairitud

hairitud

selgelt hairitud

Fiitusilised voimed
(painduvus, koordinatsioon, joud,
kiirus, lihaskontroll, vastupidavus)

kerge puudujaak
(kogu rihm/igas
aspektis)

selge puudujaak (1-2
vdimlejat/igas
aspektis)

selge puudujaak
(kogu rihm/igas
aspektis)

Elemendite sooritamise

tehnika
(kehat6od,tasakaalud, hiipped - nt
asendi korrektsus, hlipete maandumine,
ulatus, lihaskontroll jne)

viga elemendi sooritamise
tehnikas (1 vdimleja)

viga elemendi sooritamise
tehnikas (2 voimlejat)

viga elemendi sooritamise
tehnikas (3 voi enam
voimlejat)

lihaskontrolli kadumine

tostet sooritavate

ebadnnestunud téste

Tosted 6 k i L "
toste raske maandumine toste ajal v6i tdste jargselt véimlejate halb riht véimleja(te) tostest kukkumine
mittedominantse poolega
hippe- ja/voi
Kahepoolsus - tasakaaluelemendi puudumine . ) )

(iga element)

Vahendikaotus

0-1 sammu vahendi
tagasi saamiseks

2-3 sammu vahendi
tagasi saamiseks

4+ sammu vahendi
tagasi saamiseks

Vahendit66 tehnika

viga vahendit66 sooritamise
tehnikas (1 voimleja)

viga vahendit66 sooritamise
tehnikas (2 voimlejat)

viga vahendit66 sooritamise
tehnikas (3 vdi enam
voimlejat)

Voimleja poolt
kontrollitud vahendit6o

vahendi ptutidmine 0-1
lisasammuga

vahendi puiidmine 2-3
lisasammuga

vahendi plitdmine 4+ lisasammuga
algus- voi Idpuasendis pole koik vahendid

vdimleja(te)ga kontaktis

Paneeli peakohtuniku (EXE1) poolt tehtavad mahaarvamised: iga puuduv ja/véi lisanduv véimleja
iga vdimleja piirililetus
iga vahendi piiritiletus

-0.5 p (iga kord)

-0.1 p (iga kord) piirikohtuniku ettepanekul
-0.3 p (iga kord) piirikohtuniku ettepanekul



